Disefno de Videojuegos
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Motivacion

e El diseno coloca la piedra

angular de cualquier juego
o iSi falla, se derrumba todo!

@ metacritic

Games Movies TV Shows Music News Search

ANTHEMGAME.COM

miwj @ BioWare

Il 1 dx 0342/ 0345

o Por eso es tan importante para vuestra carrera
como desarrolladores de videojuegos
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Puntos clave

Presentaciones

Contexto de la asignatura

Objetivos

Recursos disponibles

Info prdctica del curso en narratech.com,

mas alla del espacio oficial del campus UCM
Docencia

E Evaluacion NARIWEEH

Programa |y ABORATORIES
Calendario gratis y S0
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http://narratech.com

Presentaciones

e Presentacion de los profesores y vuestras

O Algunas ahora, TODAS en el canal #promocion
del servidor Narratech en Discord)

o Opcional: Unirse al supergrupo
Videojuegos UCM en Telegram
https://t.me/joinchat/WUb8YUG4AOPKIxJo
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https://discord.com/invite/RtnSVaD
https://t.me/joinchat/WUb8YUG4AOPKlxJo

Videojuegos

e Esta asignatura podria llamarse
simplemente... {VIDEOJUEGOS!

e ;Qué son? ;Como funcionan?...
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El puente

e El diseno es el “puente”
entre el deseo creativo
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Contexto de la asignhatura

e Segun las agencias, creciendo los proximos
anos por encima de 3700 M de jugadores y
JAK 900 M $ de mgresos

The leading PC & console

games data platform
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Contexto de la asignatura

Stratos, HitMarker, Games Jobs Direct, Linkedin...
recopilados cada 2 semanas en la web Narratech.com
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http://narratech.com

Contexto de la asignatura

Informatica Grafica 8 3

Inteligencia Artificial para Videojuegos 3

‘Wétodos Algoritmicos en Resoluciones de.
_Problemss = @000 0

Redes y Videojuegos
o [ ] ~y
_StemasOperativos __
vicas de o
T —

Jsabilidad y Analists de Ju
Plan B
. pcatnas”
de Estudios rabjo Fin e Grado i
Tipo de Asignatura ELEY Créditos de Participacion ECTS,
Formacion Basica &0 Créditos. 6
e e——c T
Optaives 2w
Trabajo Fin de Grado 12

o240
i 3 0TS iy G 2 e

Primer Curso EcTs,

|

Produccion
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Objetivos

Saber analizar un videojuego, sus
mecanicas, controles y otros elementos
Ser competente disenando un videojuego,
segun su genero, su estetica, etc.

Ser competente desarrollando contenido
para un videojuego, haciendo prototipos

Presentacion de la asignatura
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Recursos disponibles

e Para empezar, estos libros

TENTH ANNIVERSARY

The Art of Game Design

jAcceso UCM, libre y gratuito desde casa!

5TH
EDITION

A Playcentric Approach to Creating Innovative Games

by Tracy Fullertonf
with o foreword b

y Eric Zimmermon

CRC Press
Tuyhor & Frundls Creep

Presentacion de la asignatura
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Recursos disponibles

e Exposiciones del profesor
o Tema 1. Introduccion
o Tema 2. Mecanica
o Tema 3. Dinamica
o Tema 4. Estetica
o Tema 5. Cuestiones avanzadas

® Estas diapositivas mas toda la bibliografia y material

extra esta publicado y actualizado en esta web:
https://narratech.com/es/diseno-de-videojuegos/
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https://narratech.com/es/diseno-de-videojuegos/

Recursos disponibles

e ;COMPANEROS y PROFESORES!
e Salud, espacio y tiempo
o Tardes en los laboratorios y en el servidor

e Un buen “Gaming PC”... para trabajar

o Buena conexion a Internet (casa/movil)

o Acceso a distintas plataformas de
juego y a muchos videojuegos
m Nuestra Biblioteca los tiene para préstamo
m Atentos a regalos, ofertas, emuladores...

L

Presentacion de la asignatura
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Recursos disponibles

e Usaremos Google Workspace y herramientas

mas especificas para las practicas
o Podran usarse gratis y sin restricciones tanto en
casa como en los laboratorios

eeeee
Proparis
ccccccccc

nnnnnnnnnnnnnnnnnn

P §
nnnnnnnnnnn

simentosghe  §

- Recoogery

Presentacion de la asignatura 15



Metodologia docente

e EXxposiciones tipo “clase magistral”

O

Asistencia siempre, salvo casos
justificados de fuerza mayor
50 min. + Descanso + 50 min.
Puntualidad, silencio y atencion SR aeos
Apuntes, a mano y en papel
m Recomiendo separar lista de tareas gd‘\”ilv
de apuntes o agenda P
Participacion, solo bajo demanda —

David Allen
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Metodologia docente

e Hay 3 practlcas autonomas,

—

con supervision frecuente del profesor

@)

O
@)
O

Grupos de 3 a 4 estudiantes

Dificultad similar y no son acumulativas
Asistencia, puntualidad y seguir ritmo de entregas
Revisiones previas a cada entrega por el profesor

Presentacion de la asignatura
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Metodologia docente

e Trabajo por vuestra cuenta
o Segun el EEES, 5 h/semana
de estudio y trabajo (en casa o en la Facultad)

e Tutorias y apoyo al estudiante
o 1. Resolver problemas en los laboratorios
o 2. Resolver dudas en el servidor
m #diseno
o 3. Mantener tutorias privadas con el profesor
m Solicitarlas a traves de la mensajeria del
campus, en despacho o “aula virtual” (online)

Presentacion de la asignatura 18



Antiguos alumnos

Evaluacion

Aqui hay una muestra de la carrera que han desarrollado algunos de nuestros
alumnos después de pasar por la Universidad Complutense. Entre nuestros
profesores también encontraras a algunos antiguos alumnos que tras afios de

experiencia en la industria vuelven al master a contarnos lo que han
aprendido.

e Disfrutad, aprended

-

Hemos seleccionado sélo 2 estudiantes de cada curso, puedes encontrar

informacién mas completa y actualizada sobre la situacién profesional de los

sed integros, proacti
... |y llegaréis muuu

antiguos alumnos del master a través de nuestro g

Javier Cordero
TEQUILA WORKS
CURSO 2020-21

Pese a llevar desde los siete afios jugando a
. w R

para
desarrollarlos empezé cuando tenia dieciocho
afios, con el anuncio de Fallout 4 en la conferencia
del E3. Desde ese momento, centrd todos sus
esfuerzos en poder estudiar en el grado de
desarrollo de videojuegos, ya que algin dia querfa
poder trasmitir a algin jugador la pasién y el
entusiasmo que Bethesda le trasmitié durante la
presentacién.

Curs6 el grado de desarrollo de videojuegos y, al
terminar, realiz6 el master con el mismo nombre
en la especialidad de programacisn. Ambos en la
Universidad Complutense de Madrid.

de
de

Linkedin

Mariana Orihuela Cazorla
TEQUILA WORKS
CURSO 2020-21

También conocida como 'Nana', desde siempre ha
mostrado interés en los videojuegos y ofros
hobbies como el dibujo. Crecié desarrollando su
creatividad con historias y comics que hacia en su
tiempo libre (u horas de clase..) hasta que termind
sus estudios de Ingenieria Informatica en la
Universidad de Granada.

A partir de ese momento decidié dedicarse a
aquelo que mas le gustaba gracias a la
experiencia haciendo juegos de game jam, e hizo el
Méster en Game Design en la UCM, siendo
disefiadora de '2-SMRT to Die!, proyecto de fin de
master. Paralelamente al trabajé  de
practicas en Padaone Games.

master,

www.videojuegos-ucm.es
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Evaluacion

e Examen en aula: 60%
o Teoria y ejercicios
o Solo se pedira conocer a fondo los juegos
propuestos como casos de estudio
o jEs necesario aprobarlo!

o Misma nota para todo el grupo
o Conviene presentarlas todas, y ademas en fecha
e Participacion: 10%
o Presencial y online
o Asistencia a clase, uso del servidor, proactividad...
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Participacion

e Registrar encuestas inmediatas
https://forms.gle/aBxV4p2S9Htt TRpUS8

e Por ejemplo...


https://forms.gle/aBxV4p2S9HttTRpU8

Participacion

e ;Qué plataforma te resulta mas interesante?
Sony Playstation 5

Microsoft Xbox Series X

Nintendo siempre

Jamas traicionaré a la

Gloriosa Raza Superior de Jugadores de PC

Realidad Virtual

S

M

4

¢
Sesion iniciada: - e 12, asicnat 22
https://docs.google.com/forms/d/1MFZ5el 8ab1H500WDAMGEp-BtpfSCPpa5RkpAPXA7a1Q/edit#responses e aecishatura



https://docs.google.com/forms/d/1MFZ5eL8ab1H5oOWDAM6Ep-BtpfSCPpa5RkpAPXA7a1Q/edit#responses

iRecordatorios!

e

Consigue credencial para los laboratorios =
o Y carnet UCM, para las bibliotecas

Prepara recursos para trabajar en grupo
iEntra y presentate en “Narratech”!

Busca companeros... y registrad el grupo
o Enlace en el campus

Opcional: Unete a

Lista de alumnos y grupos

“Videojuegos UCM”
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iBienvenidos y adelante!
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Criticas, dudas, sugerencias...

@Ee)

* Excepto el contenido multimedia de terceros autores

Federico Peinado (2015-2026)
www.federicopeinado.es

in & f



http://www.federicopeinado.es

